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Fotomania

De Saashi & Takako Takarai
2 - 4 jogadores, 30 min

Ap6s achar a camera vintage da sua mae em uma caixa empoeirada
no s6tdo, voce decide testa-lal Vocé vai para a rua, e com a
curiosidade como sua tnica guia, tira foto atras de foto, registrando
sua vizinhanga como sua mae costumava fazer.

Escolha o seu tema, avance o filme e acione o obturador no momento
perfeito. Qual cena se revelara como a sua fotografia perfeita?

Componentes:

97 cartas: 84 Cartas de Foto (12 em cada uma das 7 cores - azul,
vermelho, amarelo, verde, marrom, cinza e roxo), 7 Cartas de Boa Foto
(1 em cada uma das 7 cores), 4 Cartas de Ajuda, 1 Carta de Por do Sol,
1 Carta de Preparagio e estas regras.

O que tem na carta?
O Numero da Foto Lembrete das
O Cartas de Foto que
podem ser jogadas
B legalmente apds esta
O Icone da Cor (em ordem ascendente

e descendente)

3 As cartas de Boa
2

£ [e] | Fotolembram

g aos jogadores os
A {iii] | requisitos para

obte-las



Preparacgao do Jogo:

Preparando o baralho

Primeiro, determine quantas Cartas de Foto serdo usadas de acordo com
o niimero de jogadores:

Em um jogo para 4 jogadores, use todas as Cartas de Foto.

Em um jogo para 3 jogadores, remova uma cor de Cartas de Foto (12
cartas) do jogo.

Em um jogo para 2 jogadores, remova duas cores de Cartas de Foto (24
cartas) do jogo.

Observagido: em um jogo para 2 ou 3 jogadores, remova também
a(s) carta(s) de Boa Foto correspondente(s) a(s) cor(es) das Cartas
de Foto retiradas do jogo.

1. Embaralhe todas as Cartas de Foto que serdo usadas e forme 6 pilhas,
viradas para baixo, com aproximadamente o mesmo tamanho.
Embaralhe a Carta de Por do Sol em uma dessas 6 pilhas.

0
2. Coloque a pilha contendo a Carta de Por do Sol sobre PR M;‘
outra pilha. Entdo, coloque as 4 pilhas restantes sobre i
ela, formando o baralho do jogo. Coloque-o virado 3 i
para baixo no centro da mesa. '

Coloque a Carta de Pér do Sol na segunda
pilha de cartas, de baixo para cima, quando
estiver formando o baralho de jogo.
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3. Coloque a Carta de Preparagdo proxima ao
baralho. Cada jogador pega uma Carta de
Ajuda e a coloca na sua frente. Devolva as Cartas
de Ajuda ndo usadas para a caixa do jogo.

4. Forme uma linha com as Cartas de Boa Foto
(que correspondem as cores usadas no jogo) sobre
amesa. Coloque essas cartas com o lado correto para
cima (lado para 4 jogadores ou para 2/3 jogadores).



Preparando a Cidade

Forme a Cidade, cujo tamanho ird depender do nimero de jogadores:
Em um jogo para 2 jogadores, a Cidade deve ter 3 cartas de altura e 4
cartas de largura (12 cartas).

Em um jogo para 3/4 jogadores, a Cidade deve ter 4 cartas de altura e 4
cartas de largura (16 cartas).

As Cartas de Foto do baralho devem ser distribuidas na Cidade em uma
ordem especifica. Siga a Carta de Preparagio, e comece colocando as
Cartas de Foto na posi¢ao #1, posi¢ao #2 e assim por diante, até a Cidade
estar completa.

Observagao: as Cartas de Foto posicionadas na coluna mais a
esquerda e mais a direita na Cidade devem estar viradas para
cima, enquanto as cartas das colunas centrais devem ficar
viradas para baixo.

Comegando o Jogo

O jogador que tirou uma foto mais recentemente comega o jogo (ou
escolha quem comega de forma aleatdria).

Comegando com o jogador inicial, e seguindo em sentido horério, os
jogadores devem comprar do baralho uma carta de cada vez. Cada nova
carta comprada deve ser colocada na frente da mao do jogador, como
no exemplo abaixo.

Continue comprando até que cada jogador tenha 5 cartas na mio. As
primeiras cartas compradas devem ficar mais para trds na mao de cada
jogador, e as tltimas cartas compradas devem ficar na parte da frente.
Primeira carta
adicionada a
mao do jogador

™ E
\, I i ij Quinta carta

adicionada a
mao do jogador



Observacao especial: ndo rearranje as cartas na sua mao! Neste
jogo, nédo é permitido aos jogadores mudar a ordem das cartas na
mao sempre que quiserem — apenas em momentos especificos!

Objetivo do Jogo:

Cada cor de Carta de Foto exibe uma cena diferente da sua cidade. Os
jogadores irdo colecionar essas cartas durante o jogo e organiza-las em
suas proprias tiras de filme (tente colecionar um bom equilibrio de
cartas de cada cor antes do por do sol.) Apés o por do sol, os jogadores
pontuarao pelas fotos que tiraram. Os jogadores podem obter pontos de
bonus se forem os primeiros a colecionar um certo numero de Cartas
de Fotografia da mesma cor. Mas cuidado - vocé também pode perder
pontos se tirar uma foto fora de foco. O jogador que acumular mais
pontos serd o vencedor!

No Turno de um Jogador:

Em seu turno, um jogador deve realizar cada um dos seguintes passos em
ordem. Apds concluir o passo #4, o turno do jogador termina e é a vez do
préximo jogador, em sentido horério, seguindo os mesmos quatro passos. Os
passos de um turno séo listados abaixo e depois descritos detalhadamente:

1. Escolha o tema (adicione cartas a sua mio).

2. Avance o filme (ordene as cartas da sua mao).

3. Tire a foto (jogue cartas da sua mao na mesa).

4. Verifique a Cidade (atualize a Cidade, se necessario).



PASSO I: escolha o tema (adicione cartas a sua mao).

Na sua vez, vocé deve declarar quantas Cartas de Foto vocé vai pegar da
Cidade e colocar na sua mao. Vocé deve pegar de 1 a 3 cartas (nunca 0).
Entdo, comegando por uma carta na coluna mais 4 esquerda ou mais
a direita da Cidade e continuando ao longo da sua linha em diregao
ao centro, pegue Cartas de Foto uma de cada vez na sua mdo, até
pegar o numero de cartas igual ao numero que vocé tinha declarado
anteriormente. As cartas coletadas devem ser colocadas uma de cada
vez na frente da sua mao (significando que a tltima carta que vocé pegar
estard bem a frente na sua mio).

Observagao: vocé nao pode “pular” cartas da Cidade, e vocé s6
pode pegar cartas de uma Gnica linha.

(duas cartas desta linha
foram escolhidas pelo
Jjogador anterior).
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PASSO 2: avance o filme (ordene as cartas da sua mao).

A seguir, vocé deve mover 1 carta da sua mao em diregdo a frente da
sua mao. Escolha qualquer carta (exceto a carta que ja estd a frente na
sua mao) e mova-a 1 ou mais posigdes para frente (vocé pode até mové-la
para a posi¢ao mais a frente).

p

oJ

Ao avangar o filme, vocé deve mover
para frente uma das quatro cartas nas

posicdes mais atras da sua mao. Veja
os exemplos ao lado:

PASSO 3: tire a foto (jogue cartas da sua mao na mesa).

Agora, é hora de tirar umas fotos! Depois de avangar o filme, vocé deve
jogar de 1 a 3 Cartas de Foto da posi¢ao mais atris da sua mio para a
mesa i sua frente.

Ao tirar uma foto, vocé deve jogar de
I a 3 cartas da posicao mais atras da

sua mao, em ordem, nas suas fileiras
de tiras de filme na mesa a sua frente.

Observacio especial: o nimero de cartas de Foto que vocé deve
jogar é sempre igual ao nimero de cartas que vocé pegou no
Passo I!

As Cartas de Foto sempre devem ser jogadas uma de cada vez, comegando
da posi¢do mais atras da sua mao. Cada carta deve ser jogada de acordo
com as regras a seguir e verificada individualmente para confirmar se o
jogador pode mesmo baixa-la.



Regras para Jogar Cartas

As Cartas de Foto sio jogadas a frente de cada jogador, em fileiras chamadas
Tiras de Filme. Vocé s6 pode ter uma Tira de Filme para cada cor de
Carta de Foto (por exemplo, uma vez que vocé tenha jogado uma carta
vermelha, quaisquer outras cartas vermelhas que vocé jogar depois disso
devem ser colocadas na mesma fileira da Tira de Filme, & direita da primeira
carta vermelha que vocé jogou).

Ha duas regras para jogar cartas nas suas Tiras de Filme:

Cada tira de filme s6 pode ter cartas jogadas nela em ordem ascendente
ou descendente. Essa ordem serd determinada quando a segunda carta for
jogada em uma Tira de Filme (por exemplo, se a primeira carta vermelha
que vocé jogar for a #6 e a segunda for a #7, entdo a proxima carta vermelha
que vocé jogar deve ter um niimero maior que 7 e assim por diante. Por
outro lado, se a primeira carta vermelha que vocé jogou foi a #6 e a segunda
carta vermelha que vocé jogou foi a #5, entdo quaisquer futuras cartas
vermelhas que vocé jogar devem respeitar a ordem descendente).

Além disso, para jogar Cartas de Foto em uma Tira de Filme, elas nao
podem estar a mais de 3 nimeros de distancia da ultima carta jogada
na mesma Tira de Filme (por exemplo, se a Tira de Filme estiver em
ordem ascendente, cada carta na Tira de Filme deve ser de 1 a 3 Numeros
mais alto que a carta jogada anteriormente. Se estiver em ordem
descendente, cada carta na Tira de Filme deve ser de 1 a 3 Niimeros mais
baixo que a carta jogada anteriormente). Os Numeros de Foto que uma
Carta de Foto pode ser jogada ao lado esto listados nas laterais de cada
Carta de Foto.

Observacgio: as cartas que forem jogadas nas suas tiras de filme
durante este passo ndo precisam ser colocadas em uma tnica tira
de filme, mas vocé deve seguir as regras de colocacao acima!

Quando vocé nao pode jogar uma Carta de Foto...
Se a carta que vocé tem para jogar da posi¢do mais atrds da sua mao

atender a ambos os requisitos acima, entdo ela deve ser jogada virada
para cima na sua Tira de Filme da cor correspondente (ou ser a primeira



carta em uma Tira de Filme se nao houver cartas dessa cor na mesa a
sua frente). No entanto, se a carta que vocé deve jogar nio atende as
regras mencionadas, entio vocé tirou uma fotografia fora de foco!
Nesta situagio, vocé deve primeiro mostrar a Carta de Foto para todos os
jogadores e, em seguida, colocd-la, virada para baixo, a direita da Gltima
Carta de Foto jogada na sua Tira de Filme correspondente. O simbolo
de “-2 pontos” deve estar visivel no lado esquerdo do verso da carta.

A partir de agora, o niimero desta Carta de Foto ndo pode mais ser
verificado pelos jogadores. Cartas de Foto jogadas desta maneira geram
pontos negativos no fim do jogo.

Observagao: uma Carta de Foto jogada a direita de uma carta
virada para baixo ainda deve ser jogada na ordem correta
(ascendente ou descendente) na sua Tira de Filme. No entanto,
a restricdo de jogar cartas com até 3 Nimeros de distancia da
anterior é ignorada.

Se a segunda Carta de Foto em uma Tira de Filme for jogada virada
para baixo, entdo a ordem ascendente/descendente dessa Tira de
Filme nao sera determinada até que a terceira Carta de Foto seja
colocada na Tira de Filme.

Um exemplo de tira de filme
verde em ordem descendente.

Um exemplo de tira de filme
azul em ordem ascendente
(com uma fotografia fora de
foco ja presente).




Cuidado! Uma vez que se jogue uma Carta de Foto #12 em uma Tira
de Filme ascendente ou uma Carta de Foto #1 em uma Tira de Filme
descendente, somente cartas viradas para baixo (fotografia fora de
foco) podem ser jogadas nelas. Nao hé limite para o numero de cartas
que podem ser jogadas viradas para baixo em uma Tira de Filme.

Cartas de Boa Foto

Ap6s jogar uma carta virada para cima em uma de suas Tiras de Filme,
vocé pode imediatamente ganhar uma Carta de Boa Foto da cor que
corresponde a Carta de Foto que vocé jogou. As Cartas de Boa Foto
permanecem a sua frente até o fim do jogo e lhe renderdo pontos extras.

Para receber uma Carta de Boa foto, vocé precisa ser...

1, O primeiro a jogar, viradas para cima, 4 Cartas de Boa Foto da
cor correspondente em um jogo para 2 ou 3 jogadores ou;
28 O primeiro a jogar, viradas para cima, 3 Cartas de Boa Foto da

cor correspondente em um jogo para 4 jogadores.

Observacao: uma vez obtida, uma Carta de Boa Foto nunca é
perdida. Apenas o primeiro jogador a cumprir as condi¢bes da
Carta de Boa Foto de uma cor recebe a carta! Nao se esqueca de
que uma carta colocada como Fora de Foco (virada para baixo)
nao conta como uma das cartas para ganhar uma Boa Foto.

0 jogador ao lado foi o primeiro a
colocar 4 Cartas de Foto na sua tira
de filme verde (em um jogo com

3 jogadores). Assim, ele ganha a
“Carta de Boa Foto” verde e a coloca
imediatamente na sua tira de filme.

+5@

B ol
1 InlTe 6 n/

Boa Foto!




PASSO 4: verifique a Cidade (atualize a Cidade, se necessario).

No fim do seu turno, apds seguir os trés passos descritos acima (escolher
um tema, avangar o filme e tirar uma foto), conte o niimero de Cartas de
Foto atualmente na Cidade.

Se houver 3 ou menos Cartas de Foto, vocé deve atualizar a Cidade
com novas Cartas de Foto compradas do baralho.

Se houver mais de 3 cartas na Cidade, pule esta etapa e serd a vez do
proximo jogador, comegando no Passo 1: escolha o tema.

Adicionando cartas a Cidade em um jogo para 3 ou 4 jogadores:

1. Quaisquer Cartas de Foto restantes viradas para cima na Cidade
sao removidas do jogo.
2. Quaisquer Cartas de Foto restantes viradas para baixo nas colunas

do meio da Cidade devem ser movidas, em ordem, de sua posi¢ao
para as posi¢des mais baixas disponiveis na coluna mais a esquerda
da Cidade, e colocadas viradas para cima.

3. Quaisquer espagos vazios na Cidade sdo entdo preenchidos a partir
do baralho na ordem de seus niimeros de posi¢io (consulte a Carta
de Preparagio). Lembre-se de que algumas colunas devem ter
as cartas colocadas nelas viradas para baixo, e outras devem ser
colocadas viradas para cima.

Adicionando cartas a Cidade em um jogo para 2 jogadores:
Em um jogo com 2 jogadores, TODAS as Cartas de Foto restantes na
Cidade sdo removidas do jogo. A Cidade serd completamente preenchida
com novas cartas do baralho.

Observacio: os jogadores nao podem verificar os Nimeros de
Foto nas Cartas de Foto viradas para baixo removidas da Cidade
dessa maneira.

Observacio especial: se, apos completar o Passo 4, restarem 3 ou
menos Cartas de Foto na Cidade (porque o baralho acabou), 0 jogo
termina imediatamente!



A Carta de Pér do Sol

Durante o Passo 4: verifique a Cidade, se a Carta de Por do Sol for
revelada, o jogo ¢ imediatamente interrompido e TODOS os jogadores
DEVEM completar os seguintes passos simultaneamente:

1l Todos os jogadores executam o Passo 2: avance o filme
novamente (ajustando a ordem de uma carta em suas maos).
2. Emseguida, todos os jogadores jogam as cartas das duas tltimas

posi¢des de suas maos (em ordem) em suas Tiras de Filme.

3. Por fim, a Carta de Por do Sol ¢ devolvida a caixa, e 0 Passo 4:
verifique a Cidade é retomado, ou, se a Carta de Por do Sol foi
revelada no fim do Passo 4, o jogo simplesmente continua com o
préximo jogador em sentido horério.

Observagio: o restante do jogo é jogado com uma mao de 3
cartas!

Observacao especial: durante a Fase de Por do Sol (acima), os
Jjogadores nao podem ganhar uma Carta de Boa Foto, mesmo que
cumpram as condi¢des para obté-la.

Fim do Jogo

Se apds completar o Passo 4: verifique a Cidade, houver 3 ou menos
Cartas de Foto na Cidade (porque nao havia cartas suficientes no baralho
para reabastecé-la), o jogo termina imediatamente e os seguintes passos
devem ser tomados por todos os jogadores (semelhante a revelagao da
Carta de Por do Sol acima):

1l Todos os jogadores executam o Passo 2: avance o filme
novamente (ajustando a ordem de uma carta em suas maos).
2. Emseguida, todos os jogadores jogam as cartas das duas tltimas

posi¢oes de suas maos (em ordem) em suas Tiras de Filme.
& Cada jogador descarta a tinica carta restante em suas mios.
4. As pontuagdes finais sao calculadas (ver préxima pagina).



Observacgao: assim como na Fase de Por do Sol, os jogadores nao
podem ganhar uma Carta de Boa Foto no fim do jogo, mesmo que
cumpram as condi¢des para obté-la.

Calculando Sua Pontuagao:

Depois que todos os jogadores completarem os passos de fim de jogo,
as pontuagdes finais sdo calculadas. Os jogadores marcam pontos pelo
tamanho de suas Tiras de Filme e pelas suas Cartas de Boa Foto, e perderao
pontos por suas cartas viradas para baixo (fora de foco). Um lembrete de
como pontuar estd no verso das Cartas de Ajuda de cada jogador.

O cartas = -3 pontos
1carta = 1 ponto
O verso da sua 2 cartas = 3 pontos

faradeAjuda 3 cartas = 4 pontos
mostra como se
fazapontuacio 2 cartas =7 pontos

final. 5 cartas = 8 pontos
6 cartas = 10 pontos
7+ cartas = 11 pontos

Pontuando Tiras de Filme

Primeiro, ganhe pontos pelo tamanho de suas Tiras de Filme. Conte o
numero de cartas viradas para cima em cada Tira de Filme e pontue de
acordo com a tabela acima.

Pontuando Cartas de Boa Foto

Ganhe 5 pontos para cada Carta de Boa Foto que vocé obteve durante
0jogo.

Pontuando Fotos Fora de Foco

Perca 2 pontos para cada foto fora de foco (cartas viradas para baixo) que
vocé colocou em suas Tiras de Filme.



Determinando o Vencedor:

O jogador com mais pontos é o vencedor. Em caso de empate, o jogador
com mais Cartas de Boa Foto vence o jogo. Se o empate persistir, o jogador
com a maior Tira de Filme (mais cartas em uma unica Tira de Filme)
ganha. Caso permanega o empate, os jogadores compartilham a vitoria.

Um exemplo de pontuagio de um jogador em uma partida para
3 jogadores...

1 Carta de Foto
1 Fora de Foco
=-1pt

4 Cartas de Foto &
1 Fora de Foco = 5pts

Boa Foto!

4 Cartas de Foto (+7)
1 Fora de Foco (-2)
Boa Foto! (+5) 10pts

0 Cartas de Foto Vermelhas = -3pts

3 Cartas de Foto = 4pts TOtal . 24 pOﬂtOS !



Regras para Jogadores Experientes

A Oportunidade Perdida

A Oportunidade Perdida é uma variante da regra para jogadores
experientes. Nao h4 nenhuma mudanga em como vocé joga, e sim em
como vocé pontua no fim do jogo.

Quando vocé jogar com essa variante, a Carta de Foto final da sua
mio ¢é a Foto que vocé ndo tirou durante sua visita pela cidade. O
arrependimento por néo tirar essa foto é tao grande que vocé decide jogar
fora e ndo pontuar sua Tira de Filme que corresponde a cor da foto nao
tirada.

Antes da pontuagio, cada jogador remove a foto da oportunidade
perdida e todas as suas cartas da cor correspondente jogadas ao longo
do jogo. Se vocé tem a Carta de Boa Foto dessa mesma cor, descarte-a
também!

Isto quer dizer que vocé terminard com 0 cartas da cor da Tira de Filme
descartada, e vocé ird perder 3 pontos por isso (olhando pelo lado
positivo, vocé também nao perdera 2 pontos por cada carta Fora de Foco
que vocé tinha da cor descartada).

Observacao: se vocé ndo jogou nenhuma carta correspondente a
cor da foto ndo tirada, apenas descarte a carta da sua mao e conte
seus pontos.
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