


& cOMPONENTES

81 Cartas

Y% INTRODUCAO

0 povo Asteca esté sendo atacado por invasores de outro

planeta! Construa sua cidade reunindo cartas Asteca e
proteja-as com cartas Templo. Receba ajuda dos Deuses
através das cartas Cédice, mas ndo seja raptado pelos
Discos Voadores!

Q2§ OBJETIVO DO JOGO

Ganhar o maximo de pontos, buscando o maior niimero
de Astecas sobreviventes em sua cidade depois do fim do

mundo!
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» 8 cartas Codice

* 4 conjuntos de cartas
- Aldedes e Animais
- Guerreiros
- Os Superiores
- Agentes Especiais NPFODV
Cada conjunto de cartas contém:
10 cartas Asteca, 3 cartas Templo, 3 cartas Disco Voador

8 Cartas de Local

1 Tabuleiro Relégio de Sol

1 Carta de Jogador Inicial

- Para facilitar a consulta durante a partida, as
regras de cada conJunto de cartas estdo explicadas ao

final deste wanval,




.ﬁ.iii.. PREPARACAO

A Monte o baralho de cartas conforme o nimero de \lariante para Jogadores wais Jovens: sujeriwos que os
jogadores: Jogadores mais Jovens Joguem sem as cartas Cédice para

» Para 5 a 6 jogadores, jogue com 0s 4 conjuntos de cartas. sy o pcendinentoide 3o

Misture-os juntos, incluindo as 8 cartas Cddice (total de 72
cartas).

« Para 2 a 4 jogadores, vocés s6 jogardo com 3 conjuntos S i A
de cartas mais as cartas Codice (total de 56 cartas). Remova,
aleatoriamente ou a sua escolha, 1 dos 4 conjuntos
de cartas de mesma cor (10 cartas Asteca, 3 cartas
Templo e 3 cartas Disco Voador.

B Distribua, aleatoriamente, as cartas em 8
pilhas viradas para baixo.

» Para 5 a 6 jogadores, haverd 9 cartas em
cada pilha.

» Para 2 a 4 jogadores, haverd 7 cartas
em cada pilha.

€ No topo de cada pilha, coloque uma
carta de Local virada para cima.

D Organize as 8 pilhas em torno do tabuleiro
Reldgio de Sol, casando os simbolos nas cartas
de Local com os simbolos no reldgio de sol.

E 0 jogador vestido com as roupas
mais coloridas recebe a carta de
Jogador Inicial.




C VISAO GERAL DA
3‘_{;} RODADA

4 Cada jogador pega uma das pilhas, comecando com o
Jogador Inicial e seguindo no sentido hordrio.

2 Sem mostrar aos demais jogadores, cada jogador,
simultaneamente, olha as cartas de sua pilha e escolhe uma
delas, colocando-a virada para baixo a sua frente, retornando
em sequida a pilha para sua posicao em torno do Reldgio
de Sol.

3 0sjogadores anunciam a hora
mostrada em sua carta (mantendo a carta
em si escondida dos demais jogadores).

4 0 jogador com a menor hora do dia (por ex,, 0:15 é

menor que 1:30, 10:15 e 14:30) recebe, imediatamente, a

carta de Jogador Inicial, vira a carta escolhida a sua frente

; para cima e aplica seu efeito, se ela possuir

algum. Continuando no sentido horério (ndo
de acordo com a hora das demais cartas),
0s demais jogadores viram suas cartas para
cima e aplicam seus efeitos.

Cada rodada é jogada desta mesma forma até o fim do
mundo!

Dica: Caso o haJa mais cartas
em uma pilha, cologue a carta de
Local em cima do [Zelégio de Sol
para indicar gue os Jogadores nao
podem escolher mais esta pilha e
gue o fjm do wundo esta Ppréxjmo,

Exemplo de vma (boa) pontvacdo:
a+10 + 5 + 10 + 5 = 32 pontos

% FIMDO MUNDO
@ {inal da Partida

A partida termina quando ndo houver mais cartas restantes
em duas das pilhas, ou quando:

« Para 2 a4 jogadores: 7 Discos Voadores tiverem sido
jogados.

« Para 5 a 6 jogadores: 9 Discos Voadores tiverem sido
jogados.

Termine a rodada, entdo calcule as pontuacdes finais
somando, nesta ordem:

I. Pontos de vitdria bonus das cartas Cddice.

I1. Pontos de vitdria das cartas Asteca em
sua cidade, ndo importando se elas estao
ou ndo em um Templo.

M11. Pontos dos ataques de Disco Voador. .

0 jogador com mais pontos vence a
partida.




DETALHES DAS CARTAS

Estas cartas representam os personagens do jogo.

Cada carta Asteca fornece pontos ao final da partida,
indicados no canto superior esquerdo da carta. Algumas
destas cartas possuem regras especificas, que serdo explicadas
a seguir, ou pontos adicionais além dos pontos indicados no
canto superior esquerdo.

A cor da carta indica a qual conjunto ela pertence. Ha quatro
conjuntos: ALDEOES E ANIMAIS (fosa), SUPERIORES (azul),
GUERREIROS (amemelo) ¢ AGENTES ESPECIAIS NPFODV (verde).

ALDEOES E ANIMAIS

Seus cidadaos precisam comer,
portanto, ao final da partida, além dos
pontos recebidos das cartas Aldedes e
Animais, 0 jogador com menos cartas
de Aldedes e Animais (e portanto
menos W) perde 5 pontos.

PERU
Se houver empate, todos os jogadores

com menos cartas Aldedes e Animais perdem 5 pontos.

0S SUPERIORES

Um Sacerdote (ou Sacerdotisa) fornece
10 pontos ao final da partida se

houver um Alienigena para sacrificar.
Para pontuar, cologue uma carta
Alienigena debaixo da carta Sacerdote.
0 Alienigena sacrificado ndo fornece
nenhum ponto.

SACERDOTISA

Se um Sacerdote estiver sozinho, ele ndo vale nenhum ponto de
vitoria ao final da partida. Cada Sacerdote so pode ser pareado
com no méximo um Alienigena.

GUERREIROS

Guerreiros fornecem pontos conforme
a quantidade de guerreiros do mesmo
tipo que vocé tiver.

Exemplo: se vocé tiver 1 Guerreiro
Aquia, vocé ganha 2 pontos, 2
Guerreiros Aguia valem 10 pontos e se
vocé tiver todos os trés, ganha 20 pontos!

GUERREIRO AGUIA

Lembre-se, a quantidade de pontos de vitdria é diferente para cada
tipo de Guerreiro!

AGENTES ESPECIAIS NPFODV *

Agentes (Muito) Especiais: o poder
dos Agentes (Muito) Especiais é
permanente! Se um jogador possuir
um Agente (Muito) Especial ndo
escondido debaixo de um Templo,
cada carta Asteca jogada - de qualquer
conjunto - pode ser escondida debaixo
de uma carta Templo do mesmo conjunto, se possivel.

AGENTE (MUITO) ESPECIAL

Arquivistas: um Arquivista fornece

a quantidade de pontos mostrada na
carta. Ele também fornece a quantidade
de pontos bonus mostrada na carta se
estiver escondido em um Templo ao
final da partida.

ARQUIVISTA

*Confidencial: a Agéncia NPTODV, ave significa Nada
Podemos Tater, Ocupados com Discos \Joadores”, viaJa
pelo tempo lutando contra todas as formas de invasao
Alien{gena.



Existem 3 Templos em cada
conjunto de cartas.

Ao jogar uma carta Templo,
imediatamente retina todas as
cartas Asteca que vocé ja tenha
jogado da mesma cor da Carta
Templo. Forme uma pilha e coloque a carta Templo sobre elas.

TEMPLO

Estes Astecas estardo protegidos contra ataques de Disco Voador.

Tome cuidado: assim que um Templo for jogado, serd
impossivel colocar mais Astecas debaixo dele, exceto se vocé
possuir um Agente (Muito) Especial. Os habitantes barricaram-
se ali dentro e recusam-se a abrir as portas para mais alguém!

As cartas Codice sao sinais de que 0s
Deuses vieram ajudd-lo.

Ao jogar uma carta Cddice, ela

é posicionada, virada para cima,

ao lado da sua cidade. Ela valerd

pontos de vitdria bonus quando vocé
totalizar a pontuagdo no final da partida.

2 pontos para cada
Templo ocupado.

Importante: cartas Disco Voador nunca contam ao calcular
0s pontos das cartas Cédice!
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Existem 3 Discos Voadores em cada
conjunto de cartas.

0 efeito do Disco Voador acontece
imediatamente quando revelado e
deve ser aplicado antes de o préximo
jogador revelar sua carta. Uma carta
Disco Voador permite a vocé atacar
as cartas Asteca dos seus oponentes.

DISCO VOADOR

Cada jogador, exceto aquele que acabou de jogar o Disco
Voador, descarta uma carta Asteca visivel (uma que nao esteja
coberta por uma carta Templo) de mesma cor que a carta
Disco Voador. Se mais de uma carta Asteca de mesma cor
estiver visivel, 0 jogador que jogou a carta Disco Voador pode
escolher qual serd descartada.

Ao jogar uma carta Disco Voador, coloque-a virada para cima
a frente das cartas na sua cidade. Coloque as cartas Asteca
descartadas pelos seus oponentes debaixo dela. Vocé ganhara
1 ponto para cada uma destas cartas Asteca ao final da partida.

Lembre-se: a partida termina depois aue 7 ov 9 cartas
Disco \Joador 4iverem sido Jogadas, dependendo da
guantidade de Jogadores'

Divirtam-se e fisvem de olho nos alienfgenas

Para mais jogos, informagdes
adicionais, manuais ou suporte, visite
nosso site: WWw.papergames.com.br
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